
 
Las competencias básicas de la asignatura de Iniciativa Emprendedora no 
irán aisladas del resto de las capacidades a alcanzar que forman parte del 
currículo de capacidades básicas fijadas en el Currículum de Educación 
Secundaria para Extremadura, pues todas ellas formarán un todo integrado 
en la formación del individuo: 
 

1. Competencia en comunicación lingüística 

2. Competencia matemática 

3. Competencia en el conocimiento e interacción con el 

mundo físico 

4. Tratamiento de la información y competencia digital 

5. Competencia social y ciudadana 

6. Competencia cultural y artística 

7. Competencia para aprender a aprender 

8. Autonomía en iniciativa personal 

 
Desde el marco de referencia general fijado por estas competencias 
básicas, proponemos las siguientes competencias para la nueva 
asignatura sobre iniciativa/cultura emprendedora (entre paréntesis, 
competencias básicas de la ESO asociadas) 
 
 

1. Competencia en los procedimientos de análisis y estudio 
del entorno cercano. Detección de posibilidades y factores 
de cambio/mejora de ese entorno  
(3. Competencia en el conocimiento e interacción con el mundo 

físico 
       4. Tratamiento de la información y competencia digital 
       6. Competencia cultural y artística) 

 
2. Competencia en la distinción entre los aspectos esenciales 

y los accesorios, identificación de puntos críticos y de 
mejora  

      (3. Competencia en el conocimiento e interacción con el mundo 
físico              7. Competencia para aprender a aprender 

                      8. Autonomía en iniciativa personal) 
 

3. Competencia en el diseño de planes y proyectos para 
acometer actuaciones que operen cambios significativos  
(1. Competencia en comunicación lingüística 

                      2. Competencia matemática 
                      4. Tratamiento de la información y competencia digital 
                      5. Competencia social y ciudadana 
                      7. Competencia para aprender a aprender) 
 
 



 
 
 

4. Competencia en la búsqueda, selección y acopio de 
recursos necesarios para acometer los proyectos  

     (3. Competencia en el conocimiento e interacción con el mundo 
físico 
      4. Tratamiento de la información y competencia digital 
      5. Competencia social y ciudadana 
      8. Autonomía en iniciativa personal) 
 
5. Competencia en la creación y desarrollo de redes de 

comunicación e interacción entre iguales. (competencia 
en habilidades sociales)  

                     (3. Competencia en el conocimiento e interacción con el 
mundo físico 

       5. Competencia social y ciudadana 
       8. Autonomía en iniciativa personal) 
 
6. Competencia en la relación e interacción con otros 

estamentos, instituciones o colectivos  
     (5. Competencia social y ciudadana 

                     8. Autonomía en iniciativa personal) 
 

7. Competencia en el uso y gestión de información relevante 
en todos sus formatos  

     (1. Competencia en comunicación lingüística 
                     2. Competencia matemática 
                     4. Tratamiento de la información y competencia digital 
                     6. Competencia cultural y artística) 
 

   8. Competencia en la evaluación y feed back constante de de 
las acciones             

       (1. Competencia en comunicación lingüística 
                    2. Competencia matemática 
                    3. Competencia en el conocimiento e interacción con el mundo 
físico 
                    4. Tratamiento de la información y competencia digital 

5. Competencia social y ciudadana 
6. Competencia cultural y artística 
7. Competencia para aprender a aprender 
8. Autonomía en iniciativa personal)                                                                  

 
 


